
 

 

 

 

 

2023校園有『理』想創意成果競賽 
 

成果報告書 

 

 

 

 

主辦：東吳大學理學院、物理學系 

協辦：數學系、化學系、微生物學系及心理學系 
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一、活動目的 

面對全球暖化、高齡與少子化、智慧生活等趨勢，世界各國競相發展綠色能源、老人照護、車

用電子電機、3C等電子、電機光電及資訊產業。為鼓勵理學院學生在學習專業知識外，還能用手腦

並用，接觸當前社會趨勢與相關議題。理學院於112年04月26日舉行第9屆校園有「理」想創意成果

競賽，學生透過團隊合作，運用思考力及創造力，展現具備專業與創意的作品。活動目的在培育學

生將創意能量由虛擬的想法轉化成真實的行動方案，確實落實技職教育中「邊學邊做」的重要精神，

使同學不僅由課堂上建立穩固的學理基礎，同時發揮創意創新的精神及動力，將發想意念透過實際

動手實做，並經過不斷的回饋修正，得到最後的創意成果。本項競賽不僅提供同學一個創意發想相

互觀摩的平台，同時藉由競賽希望能更加帶動創意行動的風潮，提升國內創意實務教育的質與量，

進而鼓勵推動國內的整體創意、創新風氣。 

二、執行策略 

為提升學生創意實做能力，同時發揮「做中學」之精神，各學系除加強學生課堂教育之學理基

礎外，並強化同學在實務創新的實踐能力，同時可藉由競賽活動相互觀摩學習他系師生的創意成果，

激勵更多的創意發想思維以及帶動社會更多的創意創新風氣。 

今年的有『理』想創意競賽仍鼓勵學院內之師生共襄盛舉組隊報名參加，本計畫競賽依主題分

為兩組： 

A.創意研究組：以理學院各領域的研究成果為主題。 

B.專利／產品研發組：以理學院各領域相關的專利或產品研發為主題。 

因應「新型冠狀肺炎」防疫疫情解封，本年度創意成果競賽活動恢復實體活動。「創意研究組」

延續往年競賽方式，分成初賽、複賽及決賽三階段賽程，活動的目的期待教師能與學生共同腦力激

盪，創新思維發想，由於競賽強調「實做」能力，因此除了優良「創意思維」之外，參賽師生更要

付諸實際行動，群策群力做出實體模型或整體性服務活動分析，不僅可訓練參賽師生的創意思維與

實做能力，過程中所發生的技術困難之克服與衝突折衝勢所難免，除考驗團隊之創造力外，團隊的

凝聚力、向心力與解決問題能力都是一種學習，指導教師也可藉由過程來指導及引導同學的團隊合

作能力。因此，本競賽的推動，除提供一個創意實做的平台外，團隊的合作精神與各團隊之間的交

流學習，亦是本次活動規劃與實施之重要目標。相關活動進行方式及注意事項如下： 

壹、 本年度創意成果競賽活動方式： 

1. 創意競賽分組-創意研究組：依次於普仁講堂大會議室中報告暨接受校內、外評審詢答。 

2. 創意競賽分組-專利產品組：依次於R 0108會議室中報告暨接受校外評審詢答。 

3. 於學院網站及創意競賽網進行兩項海報展示： 

A. 理學院創意競賽-創意研究組成果海報展計 31件； 
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B. 跨系跨域研究團隊（化學系與微生物系、心理系與微生物系）之研究成果計 2件； 

C. 理學院新進教師研究補助研究成果展計 1件 

D. 學院補助各學系學生進行研究成果展計 11件 

貳、 活動之相關防疫措施及注意事項如下： 

1. 入圍決賽團隊報告號次暨時間已公告於學院網站及創意競賽網，網址如下： 

學院網站： http://web-ch.scu.edu.tw/science/file/6874 

創意競賽網： https://scueduscience.wixsite.com/scuscience 

2. 入圍決賽團隊依參賽辦法準備口頭報告簡報資料，並於112.04.17. 12：00前（逾期視同放棄資

格）以電子檔送交理學院卓志銘先生彙整（E-Mail：chuo0907@scu.edu.tw）； 

3.112年04月26日決賽當日，請入圍決賽團隊早上0850前報到完畢（報到完成即入座普仁講堂），

並依次於普仁講堂報告暨接受校內、外評審詢答。其餘參賽團隊請於戴氏基金會會議室各團

隊海報前待命並接受參觀人員詢答（除學期上課人員外）。 

報告時間結束前2分鐘，由掌控會議同仁以鈴聲2聲提示，時間到即關閉同學麥克風並提示評

審老師提問及同學詢答。 

4. 「最佳人氣獎」投票將以表單方式開放于全校同學投票選出兩名最佳人氣獎，並於112.04.24. 

10：00～112.04.26. 10：00於網頁上公告表單網址暨開放投票，請同學踴躍投票。 

「最佳海報獎」仍由各學系主任五位組成，選出最佳海報獎作品共五件。 

5. 所有獎項暨決賽名次於學院網站公告時間：112.04.27. 10：00 

6. 所有入圍參賽團隊防疫措施配合學校之相關防疫規定，建請參加本活動人員配戴口罩（除上

台演講者外），並請隨時注意學院網頁公告。 

由於競賽強調「實做」能力，因此除了優良「創意思維」之外，參賽師生更要付諸實際行動，

群策群力做出實體模型或整體性服務活動分析，不僅可訓練參賽師生的創意思維與實做能力，過程

中所發生的技術困難之克服與衝突折衝勢所難免，除考驗團隊之創造力外，團隊的凝聚力、向心力

與解決問題能力都是一種學習，指導教師也可藉由過程來指導及引導同學的團隊合作能力。因此，

本競賽的推動，除提供一個創意實做的平台外，團隊的合作精神與各團隊之間的交流學習，亦是本

次活動規劃與實施之重要目標。 

 

 

 

 

  

http://web-ch.scu.edu.tw/science/file/6874
https://scueduscience.wixsite.com/scuscience
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三、活動計畫： 

一、活動宗旨 

為培養學生的多元能力、增廣視野、激發創意思考以及熱愛生命，舉辦「學生創意優質化」競

賽。期望透過此競賽平台，激發學生對科學與生活相關議題的創意發想，並將想法轉化為實際

的行動與成果，因而達到鼓勵學生主動積極地參與研究及運用專業知識進行研發工作，增加自

我的競爭力與降低學用落差。 

二、辦理單位 

主辦：東吳大學理學院、物理學系 

協辦：數學系、化學系、微生物學系及心理學系。 

三、參賽資格： 

由東吳大學理學院全體在學學生 1～5位組隊，團隊中至少一位理學院學士班在學學生 

四、報名日期：每學年下學期第二週前 

五、競賽依主題分為兩組： 

A. 創意研究組：以理學院各領域的研究成果為主題。 

B. 專利／產品研發組：以理學院各領域相關的專利或產品研發為主題。 

 110學年度（111年度）參賽作品及相關資訊，請參考「校園有『理』想創意成果競

賽」網站：https://scueduscience.wixsite.com/scuscience 

六、評審標準與評審辦法 

1. 競賽組別評審標準：整體表現係指現場報告技巧，清楚表達創意構想、團隊出席率 

 創意研究組： 

構想原創性（15%） 

作品完成度（40%） 

成果發展性（15%） 

整體表現（30%） 

 專利／產品研發組： 

構想原創性（30%） 

作品完成度（15%） 

專利／產品價值性（30%） 

整體表現（25%） 

2. 初賽： 

初賽 

 創意研究組： 

1. 學系推薦優良作品至少四件進入比賽。 

2. 由各系推薦一位校外（內）專家，總共十位

擔任評審委員。 

3. 各系校外（內）評審委員分別針對各系參賽

作品進行評選，推薦入選作品進入決賽。 

 專利／產品研發組： 

本階段由學院聘請專利／產

品研發專家二名，針對參賽

作品至多五件進入決賽。 

https://scueduscience.wixsite.com/scuscience
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3. 決賽： 

決賽 

 創意研究組： 

1. 由各系推薦一位校外（內）專家，總共

十位擔任評審委員。 

2. 初賽推薦入選作品以簡報方式進行，由

全體評審評選出前三名與佳作。 

 專利／產品研發組： 

決賽以簡報方式進行，每組報告與提問時

間計20分鐘，由評審評選出構想原創性獎

與專利（產品）價值獎。 

4. 壁報競賽：最佳壁報獎評審團由各學系主任五位組成，選出最佳壁報獎作品共五件。 

七、獎勵方式 

獎勵方式如下： 

創意研究組 專利／產品研發組 

第一名：1名，獎金陸仟元整及獎狀壹只。 

第二名：1名，獎金伍仟元整及獎狀壹只。 

第三名：2名，獎金肆仟元整及獎狀壹只。 

佳 作：5名，獎金參仟元整及獎狀壹只。 

第一名：1名，獎金陸仟元整及獎狀壹只。 

第二名：1名，獎金伍仟元整及獎狀壹只。 

第三名：1名，獎金肆仟元整及獎狀壹只。 

佳 作：1名，獎金參仟元整及獎狀壹只。 

最佳人氣獎2名：獎金壹仟元及獎狀壹只。 

最佳壁報獎5名：獎金壹仟元及獎狀壹只。 

決賽入圍團隊獎：獎品壹份 

註：若當年度有單位未提出作品參賽或名次缺額，則獎勵名額將依序遞減。 

八、投件說明 

1. 繳件內容 

初賽： 參賽者提交報名表、構想書、成果海報，構想書須說明作品及初步研發成果，格式

參見附件一與附件二，研發初步成果海報電子檔 

（海報尺寸為寬長＝84.1 cm  118.9 cm）。 

決賽： 參賽者提交口頭報告ppt檔及研發成果海報電子檔 

（海報尺寸為寬長＝84.1 cm  118.9 cm）。 

2. 報名、投件與比賽時程，請參見主辦單位參賽流程說明 

（詳細內容及報名表可至理學院網站下載：http：//web-ch.scu.edu.tw/science/file/6874之最

新公告） 

九、活動附則 

1. 所有參與壁報展示之作品都給予參賽證明；本競賽如無適當作品參賽，經評審決議，得以從

缺。 

http://web-ch.scu.edu.tw/science/file/6874
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2. 本競賽作品除應遵守「科技部對研究人員學術倫理規範」及比賽主題規定，並不得有妨礙善

良風俗之作品，違者取消參賽資格，並自負法律責任。如有侵權爭議，由參賽團隊及個人自

行負責。 

3. 參賽作品須為參賽者之原創與版權所有。倘若作品著作權有爭議或已被買斷者請勿參賽。違

者除自負法律責任、就主辦單位所受損害負賠償責任外，主辦單位取消其參賽與得獎資格，

並追回其所領之獎金、獎狀或獎品，獎項不予遞補。 

4. 參賽團隊應同意參與作品若獲選，主辦單位得以媒體、網站、廣宣活動等方式，表揚、揭露

原創者姓名、團隊介紹等非機敏之個人資訊。參賽期間，作品若遇不可抗力之因素所造成的

損失，主辦單位恕不負賠償之責。 

5. 參賽團隊內部分工或權益分配（如獎金領取及分配），若有任何爭執疑問，應由團隊自行處

理，主辦及執行單位不涉入爭議。所有參賽者未經主辦、執行單位及團隊其他成員書面同意，

不得轉讓本競賽之權利與義務。 

6. 團隊獲獎時，獎金由報名表上授權之團隊代表人領取，若授權代表人無法領獎，由團隊成員

共同簽屬同意更換代表人代理領取，請將代理表單於領獎期限內寄至執行單位以茲證明。 

7.領獎者須依中華民國稅法規定繳納稅金；且得獎者需依規定填寫並繳交相關單據（如領獎單）

方可領獎，若未配合者，則視為放棄獲獎資格。 

8. 凡獲選之團隊必須配合主辦單位及執行單位，進行相關評選、表揚、輔導及媒體採訪報導等

工作。 

9. 凡參賽者均視為認同並接受本活動簡章之各項規定，如遇不可抗拒之因素而更改相關內容及

須知，除依法律相關規定外，主辦單位有權依需求隨時修改、變更、中止本活動、本活動辦

法或本活動獎金或獎品之權利，無需另行通知；如有未盡事宜，主辦單位得隨時解釋、修正

之。 

十、活動聯絡人 

理學院卓志銘先生（分機：6653）；理學院劉紋伶小姐（分機：6652）。 

辦公室位址：第一教師研究大樓六樓 理學院辦公室（R 0608）。 

十一、個人資料保護告知聲明 

東吳大學理學院基於「2020 年校園有『理』想創意成果競賽比賽投稿審查及發表」之目

的，須蒐集您的「姓名、單位、職稱、電話、地址、E-mail」等個人資料，作為本次投稿作業

期間及地區內「身分確認、稿件審查、結果通知、通過者資料公開及必要聯繫」之用。您得以

下列聯絡方式行使請求查閱、補充、更正；請求提供複製本；請求停止蒐集、處理、利用；請

求刪除個人資料等權利，請洽【承辦人：卓志銘技正，聯繫方式：28819471 轉 6653 或電子郵

件信箱：chuo0907@scu.edu.tw】。 

各項資料如未完整提供，將無法完成本次投件作業。 

 

 

mailto:chuo0907@scu.edu.tw】


 

6 

四、活動記要與具體成果 

活動名稱：2023校園有『理』想創意成果競賽 

主辦：東吳大學理學院、物理學系 

協辦：數學系、化學系、微生物學系及心理學系。 

舉辦時間：決賽：112年04月26日（星期三）09：00至12：30 

舉辦地點：第一教學研究大樓戴氏基金會會議室／普仁大講堂 

聯絡人：卓志銘技正／劉紋伶編纂 

聯絡電話：（02）2881-9471轉6653／6652 

活動紀要： 

  理學院校園有『理』想創意成果競賽乃為培養學生的多元能力、增廣視野、激發創意思考

以及熱愛生命，舉辦「學生創意優質化」競賽。期望透過此競賽平台，激發學生對科學與生活

相關議題的創意發想，並將想法轉化為實際的行動與成果，因而達到鼓勵學生主動積極地參與

研究及運用專業知識進行研發工作，增加自我的競爭力與降低學用落差。本計畫競賽依主題分

為兩組： 

A.創意研究組：以理學院各領域的研究成果為主題。 

B.專利／產品研發組：以理學院各領域相關的專利或產品研發為主題。 

  本次創意成果競賽分為「創意研究組」及「專利/產品研發組」。理學院自111年12月公告

徵件，112年3月截止，總計有物理系、化學系、微生物學系、心理系等共計36組團隊報名參賽

並繳交創意構想書，其中創意研究組共31隊，專利產品研發組共5隊。競賽活動以實體會議方

式進行，由學系推薦校內、外專家評選入圍決賽團隊，並於2023年04月26日公告於學院網站及

創意競賽網。本次競賽首次發表經由學院媒合之兩支跨系跨域研究團隊（化學系與微生物系、

心理系與微生物系）之研究成果；另以海報發表方式呈現學院「新進教師研究計畫」成果1件

及學院補助各學系學生進行研究成果11件，相關成果展示網址連結如下： 

創意競賽網： https://scueduscience.wixsite.com/scuscience 

理學院網站： http://web-ch.scu.edu.tw/science/file/6874 

  競賽結果，最後由化學系楊濬鍠的研究專題—「Facile synthesis of spiro-core-based 

holetransporting material for high-performance and stable perovskite solar cells」贏得創意研究組首

獎，該專題由化學系林彥多老師指導；專利產品研發組由化學系顏紫瑩、胡亞蕾、徐學臻協力

完成的專題製作—「含二苯磺酰之高出光有機發光分子應用於有機發光二極體之探討」榮獲首

獎。為鼓勵學生積極參與，競賽除評選前3名，亦頒發5名佳作、2名最佳人氣獎與5名最佳海報

獎。競賽過程中，同學的表現仍然不斷提升，在主動學習及實務問題解決能力表現上不僅活化

本校師生的創意觀點，同時多元化的參賽主題也化身成為眾多的個案教學研究主題充分提升本

校師生之創意能量，校外評審老師多肯定報名參賽同學的努力與成果表現，鼓勵同學可將研究

https://scueduscience.wixsite.com/scuscience
http://web-ch.scu.edu.tw/science/file/6874
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成品與業界結合，促成產業轉型與優化；部分成品建議再加入創意與創新思維後，搭配SDGs

永續發展議題，可對社區居民之進行推廣，回饋社會。 

  創意成果競賽對理學院學生而言別具意義，透過學系教師的親自指導，培養其專業能力，

訓練未來進入職場所需的思維藉由競賽也同時激盪出更多創意，期待來年有更多新作品；且理

學院創意競賽只是個起步，學院非常鼓勵同學運用比賽的基礎繼續參加外部的創新創業比賽，

因此針對校外兩項重要比賽（U-Start、FITI），提供參賽補助以及業師諮詢輔導費用。商請老

師、同仁鼓勵同學報名或同學找同學一起報名，踴躍參與。 
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2023理學院校園有『理』想創意成果競賽比賽 

決賽得獎名單 
創意研究組： 

得獎者 成績 
號

次 

編

號 
專題製作題目 團隊名單 

1 87.68 4 15 
Facile synthesis of spiro-core-based holetransporting material for 

high-performance and stable perovskite solar cells 
楊濬鍠* 

2 85.44 3 7 

Synthesis and Structural Characterization of A Series of Coordina-

tion Polymers Constructed by 1,2,4,5-tetrakis(4-pyridylsulfanylme-

thylbenzene) (TET) and Anionic Ligands 

王子翱*、陳奕中 

3 84.95 11 18 
建構 1D, 2D 與 3D 金屬配位聚合物應用於溶劑水收集的研究與探

討 
鐘羽晨*、蔡喬忻 

3 84.24 8 2 AI來品嚐咖啡豆的獨特風味-遷移深度學習 林岑翰* 

佳作 83.73 6 31 影片拍攝手法與心理距離對於情緒的影響 鄭丞佑* 

佳作 83.39 10 21 分離、純化類藿烷及其降解細菌 陳泓亦* 

佳作 83.25 7 16 

利用 Cu(Ⅱ) 搭配 dpds 及 C5O5
2-在一鍋反應下合成出具一維、二

維、三維之金屬配位聚合物，並對其作結構解析以及水吸附性質

之探討 

廖珮絹* 

佳作 81.40 1 22 
細菌天然色素製作傷口敷料之可行性研究 -以靈菌紅素

(prodigiosin)為例 
鄭宇彤、吳軒伃* 

佳作 81.12 2 4 利用超音波使物體非接觸性懸浮 王方妤* 

入選 80.40 5 29 
離婚單親家庭子女在親密關係中較難自我揭露嗎？—以自我概念

清晰度為中介變項 
陳宥伃* 

入選 80.28 9 27 
三級警戒下，家庭衝突對大學生憂鬱之影響：以教養方式為調節

變項 
莊旻臻* 

專利、產品研發組： 

得獎者 成績 號次 編號 專題製作題目 團隊名單 

1 86.78 4 產 1 
含二苯磺酰之高出光有機發光分子應用於有機發光二極體之探

討 

顏紫瑩*、胡亞蕾、

徐學臻 

2 84.73 5 產 3 
開發乳癌新治療－老藥新用：EGFR 酪胺酸激酶抑制劑和

HDAC抑制劑（HDACi）結合之效果與機制 

陳沛蓮*、桂國倫、

廖筱茹、黃襄慈、

鄒承達、陳語緗 

3 80.75 3 專 2 體育科技化之光電應用 
吳熹能*、王奕仁、

張尹碩、洪敬堯 

佳作 79.18 1 產 2 邊牧博士-你的學習習慣好夥伴 
陳思樺*、陳玟亘、

蘇苡晴、張郁華 

入選 78.70 2 專 1 開發幾丁聚醣/奈米石墨烯空氣濾淨材料 劉誱亭* 
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2023理學院校園有『理』想創意成果競賽 

最佳人氣獎得獎名單-二隊 

得獎者 票數 編號 系別 專題製作題目 連絡人 

 2 1 數學系 整多項式整數值之最大公因數 張顥瀚 

 10 2  AI來品嚐咖啡豆的獨特風味-遷移深度學習 林岑翰 

 2 3  網格圖的符號控制數之上界改進 陳祉云 

 22 4 物理系 利用超音波使物體非接觸性懸浮 王方妤 

 21 5  基於機器學習分析探討區域活躍性之腦部醫學磁振影像 錢泊均 

 45 6  電子束蝕刻機（Electric Beam lithography） 鄧以歆 

 2 7 化學系 Synthesis and Structural Characterization of A Series of 

Coordination Polymers Constructed by 1,2,4,5-tetrakis(4-

pyridylsulfanylmethylbenzene) (TET) and Anionic Ligands 

王子翱 

 3 8  利用取代機修飾金屬有機骨架孔洞的親、疏水性，探討水

收集的吸附性質 

王孝巽 

 60 9  鈀郎ㄟ性命系孔金勾包銀 吳品萱 

 4 10  新穎 H型五環噻吩衍生物之電洞傳輸層材料應用在鈣鈦礦

太陽能電池之研究 

周瑋俊 

 3 11  新型螺環狀電動傳輸層材料應用在鈣鈦礦太陽能電池之研

究 

林冠廷 

V 155 12  以雙噻吩吡喃衍生物為電洞傳輸層材料應用於鈣鈦礦太陽

能電池之研究 

張家綺 

 23 13  你黴素吧？ 項 晴 

 1 14  新型二維五環雙噻吩衍生物之電洞傳輸材料應用在鈣鈦礦

太陽能電池之研究 

黃燿紳 

 3 15  Facile synthesis of spiro-core-based holetransporting mate-

rial for high-performance and stable perovskite solar cells 

楊濬鍠 

 2 16  利用 Cu(Ⅱ) 搭配 dpds 及 C5O5
2-在一鍋反應下合成出具一

維、二維、三維之金屬配位聚合物，並對其作結構解析以

及水吸附性質之探討 

廖珮絹 

 39 17  含氟原子五環雙噻吩有機小分子之電洞傳輸材料應用於桿

狀塗佈法製備之鈣鈦礦太陽能電池之研究 

謝郁謙 

 29 18  建構 1D, 2D與 3D金屬配位聚合物應用於溶劑水收集的研

究與探討 

鐘羽晨 

 13 19 微生物系 東海海域單細胞固氮藍綠細菌種類組成調查 洪睿焄 
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得獎者 票數 編號 系別 專題製作題目 連絡人 

 10 20  台灣周遭海域珊瑚體內頂複門原生生物之調查 許欣慈 

 28 21  分離、純化類藿烷及其降解細菌 陳泓亦 

 36 22  細菌天然色素製作傷口敷料之可行性研究 -以靈菌紅素

(prodigiosin)為例 

吳軒伃 

V 93 23  系統性開發具有抗自體免疫疾病及促進調節性 T 細胞增生

能力之益生菌株 

柯敏琪 

 44 24 心理系 志趣不合如何能產生興趣？大一學生的角色認同對學習興

趣之序列中介模式分析 

江芸姍 

 3 25  詞彙排列對稱性與熟悉性對其記憶表現的影響 林明潔 

 4 26  自動化警示介面之可信度對於數值監控表現之影響—實際

可信度與陳述可信度之一致性效果 

張宸雨 

 41 27  三級警戒下，家庭衝突對大學生憂鬱之影響：以教養方式

為調節變項 

莊旻臻 

 18 28  哪種認同會使高齡者更健康：認老還是不認老？ 陳育瑋 

 21 29  離婚單親家庭子女在親密關係中較難自我揭露嗎？—以自

我概念清晰度為中介變項 

陳宥伃 

 22 30  開心還是分心－探討背景音樂對數學解題表現的影響，以

情緒喚起為中介變項 

陳思樺 

 19 31  影片拍攝手法與心理距離對於情緒的影響 鄭丞佑 

 778 參與投票人數 
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2023學院校園有『理』想創意成果競賽決賽 

最佳海報獎得獎名單-五隊 

得獎者 成績 編號 系別 專題製作題目 連絡人 

 77.25 1 數學系 整多項式整數值之最大公因數 張顥瀚 

V 86.50 2  AI來品嚐咖啡豆的獨特風味-遷移深度學習 林岑翰 

 79.56 3  網格圖的符號控制數之上界改進 陳祉云 

 85.75 4 物理系 利用超音波使物體非接觸性懸浮 王方妤 

V 86.50 5  基於機器學習分析探討區域活躍性之腦部醫學磁振影像 錢泊均 

 83.25 6  電子束蝕刻機（Electric Beam lithography） 鄧以歆 

 81.38 7 化學系 Synthesis and Structural Characterization of A Series of Co-

ordination Polymers Constructed by 1,2,4,5-tetrakis(4-pyri-

dylsulfanylmethylbenzene) (TET) and Anionic Ligands 

王子翱 

 81.88 8  利用取代機修飾金屬有機骨架孔洞的親、疏水性，探討水

收集的吸附性質 

王孝巽 

 84.94 9  鈀郎ㄟ性命系孔金勾包銀 吳品萱 

 83.13 10  新穎 H 型五環噻吩衍生物之電洞傳輸層材料應用在鈣鈦礦

太陽能電池之研究 

周瑋俊 

 83.06 11  新型螺環狀電動傳輸層材料應用在鈣鈦礦太陽能電池之研

究 

林冠廷 

 83.75 12  以雙噻吩吡喃衍生物為電洞傳輸層材料應用於鈣鈦礦太陽

能電池之研究 

張家綺 

 84.25 13  你黴素吧？ 項 晴 

 84.81 14  新型二維五環雙噻吩衍生物之電洞傳輸材料應用在鈣鈦礦

太陽能電池之研究 

黃燿紳 

 84.69 15  Facile synthesis of spiro-core-based holetransporting mate-

rial for high-performance and stable perovskite solar cells 

楊濬鍠 

 82.38 16  利用 Cu(Ⅱ) 搭配 dpds 及 C5O5
2-在一鍋反應下合成出具一

維、二維、三維之金屬配位聚合物，並對其作結構解析以

及水吸附性質之探討 

廖珮絹 

 84.00 17  含氟原子五環雙噻吩有機小分子之電洞傳輸材料應用於桿

狀塗佈法製備之鈣鈦礦太陽能電池之研究 

謝郁謙 

 81.63 18  建構 1D, 2D與 3D金屬配位聚合物應用於溶劑水收集的研究

與探討 

鐘羽晨 

 84.63 19 微生物系 東海海域單細胞固氮藍綠細菌種類組成調查 洪睿焄 
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得獎者 成績 編號 系別 專題製作題目 連絡人 

 85.75 20  台灣周遭海域珊瑚體內頂複門原生生物之調查 許欣慈 

 85.88 21  分離、純化類藿烷及其降解細菌 陳泓亦 

V 86.25 22  細菌天然色素製作傷口敷料之可行性研究 -以靈菌紅素

(prodigiosin)為例 

吳軒伃 

 84.81 23  系統性開發具有抗自體免疫疾病及促進調節性 T 細胞增生

能力之益生菌株 

柯敏琪 

 84.25 24 心理系 志趣不合如何能產生興趣？大一學生的角色認同對學習興

趣之序列中介模式分析 

江芸姍 

 84.00 25  詞彙排列對稱性與熟悉性對其記憶表現的影響 林明潔 

 79.06 26  自動化警示介面之可信度對於數值監控表現之影響—實際

可信度與陳述可信度之一致性效果 

張宸雨 

 83.75 27  三級警戒下，家庭衝突對大學生憂鬱之影響：以教養方式

為調節變項 

莊旻臻 

 82.13 28  哪種認同會使高齡者更健康：認老還是不認老？ 陳育瑋 

 81.88 29  離婚單親家庭子女在親密關係中較難自我揭露嗎？—以自

我概念清晰度為中介變項 

陳宥伃 

 83.69 30  開心還是分心－探討背景音樂對數學解題表現的影響，以

情緒喚起為中介變項 

陳思樺 

V 87.25 31  影片拍攝手法與心理距離對於情緒的影響 鄭丞佑 

V 86.69 專 1 微生物系 開發幾丁聚醣/奈米石墨烯空氣濾淨材料 劉誱亭 

 85.25 專 2 物理系 體育科技化之光電應用 吳熹能 

 83.50 產 1 化學系 含二苯磺酰之高出光有機發光分子應用於有機發光二極體

之探討 
顏紫瑩 

 85.31 產 2 心理系 邊牧博士-你的學習習慣好夥伴 陳思樺 

 86.19 產 3 微生物系 開發乳癌新治療－老藥新用：EGFR 酪胺酸激酶抑制劑和

HDAC抑制劑（HDACi）結合之效果與機制 
陳沛蓮 
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五、人數統計  

 

六、檢討與建議 

校園有「理」想創意成果競賽今年已邁入第九年，今年為疫情解封後實體參與比賽，但來自數

學系、物理學系、化學系、微生物學系、心理學系的同學們依然熱情參與此競賽，絲毫不受疫情干

擾，各參賽團隊將自己的創意發想投入實踐，解決更多生活中的難題。本次競賽由最初的活動規劃

設計至計畫書形成，多次的會議討論初、複賽及決賽相關活動流程及細節，至最後決賽活動的各系

參賽隊伍的熱烈反應，充分顯示活動已達創意發想乃至於完整實做的成效，尤其本年度參賽作品的

品質方面，均較去年不管質與量均提升不少，顯見辦理創意實務競賽之經驗與能力已受到多方的肯

定；另決賽過程中校內、外評審老師對入圍各組報告內容亦提出許多參考建議，詢問問題多元化，

例如該作品創意之動機、競爭產品及競爭策略為何、市場及總體環境如何影響該產品、作品能否商

品化、以及模擬財務分析、行銷策略分析等，使各組參賽同學及觀摩師生都充分了解該創意作品的

特色及可能的發展限制因素等。因此學院未來將繼續秉持發揚創意及鼓勵實做之精神，為「做中學」

做最佳之詮釋，同時也持續推動師生參與創新創作之風氣或者再擴大參與層次至高中學校同學，期

望未來更加提升同學之創新創意教育及主動積極地參與研究與運用專業知識進行研發工作，增加自

我的競爭力與降低學用落差。相關成果展示網址連結如下： 

創意競賽網：https://scueduscience.wixsite.com/scuscience 

理學院網站：http://web-ch.scu.edu.tw/science/file/6874 

理學院創意競賽只是個起步，雖然因學校總體經費緣由短缺而減少名次及部分獎項，但學院仍

非常鼓勵同學運用比賽的基礎繼續參加外部的創新創業比賽，因此針對校外兩項重要比賽（U-Start、

FITI），提供參賽補助以及業師諮詢輔導費用（請參見附件），商請老師、同仁鼓勵同學報名或同

學找同學一起報名，踴躍參與。 

最後特別感謝這次創意競賽的指導老師、校內外評審老師以及協助同仁，默默點亮這個比賽～ 
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七、相關附件  

 

 

活動海報 

 

活動競賽程序 
創意研究組、專利／產品研發組 

決賽程序表 
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學院研究成果海報展 
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理學院獎勵學生研究計畫暨新進老師獎助成果海報展 

   

   

 

 

 

 

 


